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The game machine grants money gains which are given because of random combinations of game 
symbols or other optically or acoustically representable game features. The machine also allows extra 
games because of particular game events, which lead to higher gains or higher chances of winning, 
through the facilitated gain of further special games. The machine comprises money input and output 
units, together with a gain display and storage arrangements. There is a gain index contained in a 
memory which decides, because of a predetermined profit plan through comparison with the 
respectively achieved combination, on profit or loss. There is also an extra game counter, and a point 
counter is provided which counts the special games which have led to no money profit as points. This 
grants, at a predetermined point status through comparison with a reference value, an associated 
amount of further extra games. 
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/ Dta folgandan Angaban sind dan vom Anmeldar aingarefchtafi Unftertagen entnommen 
Prufungsantrag gem. § 44 PatG ist gesteltt 
(5) Geldspielgerat 

@) Ein Geldspielgerat gewahrt neben Geldgewinnen, die 
aufgrund zufallsgesteuerter Kombinationen von Spiel- 
symbol en oder beliebiger anderer optisch oder akustisch 
darstellbarar Spiel me rkmale gegeben werden, aufgrund 
besonderer Spied ereignisse Sen en von Sonderspielen, 
die zu h6heren Gewinnen oder hoheren Gewinnchancen 
durch dan erleichtertan Gewinn werterer Sonderspiele 
fun ran. Daa Geldspielgerat ist mrt Geldeingabe- und -aus- 
gabeeinheitan, mit Gewinnanzeige- und -speichereinrich- 
tungen, mit einer in einem Speicher enthaltenen Gewinn- 
tabelle, die aufgrund eines vorgegebenen Gewinnplens 
durch vergleich der jeweiis erzielten Kombination uber 
Gewinn oder veriust entscheidet, und mit einem Sonder- 
spielezahler versehen. Dm in einer Sonderspielserie den 
hdchstzuiassigen Gewinn gewahren zu konnen, ist ein 
Punktezihler vorgesehen, der als Punkte die Sonderspie- 
. le zahlt die zu keinem Gewinn gefuhrt heben, und der bei 
einem vorgegebenen PunlctestBnd durch vergleich mit ei- 
nem Referenzwert eine diesem zugeordnete Anzahl von 
werteren Sonderspielen gewahrt, die einem Sonde rspie- 
lezahler gutgeschrieben werden. 
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Beschreibung spielgerit der eingangs angegebenen Art dadurch gelost, 

daB ein Punktezahler vorgesehen ist der als Punkte di e S on- 

Die Erfindung betrifft ein Geldspielgerat, das neben Geld- dersptele zahk, die zu keinem Geldgewinn gefuhrt habcn, 

gewinnen, die aufgnind zufallsgesteuerter Kombinarionen und der bei einem vorgegebenen Punktesrand durch Ver- 

von Smelsymbolen Oder beliebiger anderer optisch oder 5 gleich mit einem Referenzwert eine diesem zugeordnete 

akustiscb darstellbarer Spielinerkmale gegeben werden, auf- Anzahl von weiteren Sonderspielen gewahrt, die einem 

grund besonderer Spielereignisse Serien von Sonderspielen Sonderspielezahler gutgeschrieben werden. 

gewahrt, die zu hoheren (tewinnen oder hoheren Ciewinn- Das erfindungsgemaBe (reldspielgerat erfQUt die Krwar- 

chancen duxch den erteicbterten Gewinn weiterer Sonder- tung des Spielers, im Falle einer Sonderspielserie auf jedes 

spiele fuhren, mit Geldeingabe- und -ausgabeeinheiten, mit 10 Sonderspiel den hoc hs ten Sonderspielgewinn zu erreichen, 

Gewinnanzeige- und -speicbereinrichtungen und einer in ei- in optimaier Weise, weil fur nicht zu Gewinnen fuhrende 

nem Speicher enthaltenen Gewinntabelle, die aufgnind ei- Sonderspieie immer wieder neue Sonderspieie gewahn wer- 

nes vorgegebenen Gewinnplans durch Verglcich mit der er- den, bis praktisch jedes gewahrte Sonderspiel zu einem Son- 

zielten Kombinanon fiber Gewinn oder Veriust entscbeidet, derspielgewinn gefuhrt hat 

und mit einem Sonderspielezahler 15 ZweckmaBigerweise wird die Sonderspielserie durch ei- 

Die GewShrung einer Sonderspielserie, die aufgnind be- nen die in dieser erzielien Gewinne zahlenden Sonderspiel- 

sondcrcr Swclcrcignissc oder nach crfolgrcichcm zumindest gcldgcwinnzahlcr abgebrochen, wenn dicscr den hochst zu- 

teilweisem Durchlaufen einer Risikoleiter eintritt, stellt lasrigen Geldgewinn gezablt hat. 

prakrisch den erreichbaren Hochstgewinn dar. weil mit ho- ; Nach einer Ausfuhrungsform der Erfindung gent der 

herer Wahrscheinlichkeit bohere Geldgewinne gewahrt wer- 20 Punktezahler auf Null zuriick, wenn ein zu weiteren Sonder- 

den, die sich in einer Sonderspielserie auf den praktisch er- spielen fuhrender Punktestand erreicht isL 

reichbaren Hochstgewinn summieren. Urn den durch die Der Punktezahler kann auch erst dann zuriickgestellt wer- 

Hohe dec erreichbaren Gewinne ausgelosten Spielanreiz zu den, wenn eine laufende Sonderspielserie abgespielt ist, wo- 

verringern und um dadurch auch den durch den Spielablauf bei aufgnind der dann gewahrten Sonderspieie eine Zusatz- 

selbst bedingten Spielanreiz zu betonen, bestehen fur Geld- 25 Sonderspielserie gestartet wird, die zu der auslosenden Son- 

spielgerate Zulassungskriterien, aufgnind derer die erreich- derspielserie gebort und diese somit nur verlangerL 

baren Hochstgewinne begrenzt sind. Beispielsweise kann jedes Sonderspiel, das zu keinem 

Bei bestehenden Geldspielgeraten ist es moglich, in einer Geldgewinn gefuhrt hat, den Punktezahler um einen Punkl 

Sonderspielserie aufgnind nrit hoherer Wahrscheinlichkeit erbohen, wobei bei Erreichen von drei Punkten drei Sonder- 

eintretender Spieiereignisse weitere Sonderspieie zu gewin- 30 spiele gewahn werden und der Punktezahler auf Null zu- 

ncn. Dcrartigc Spielereignisse konncn das Aufcrctcn cincs ruckgcstclit wird. 

oder mehrerer mit hoherer Warirscheinlichkeit erreichbarer Sollten zum Ende einer Sonderspielserie auf dem Punkte- 

Spielsymbole sein, die nur in einer Sonderspielserie auf- zahler noch Punkte vorhanden sein. die nicht zur Gewahr 

grund 'sog. Merbnalsfibertragungen zu weiteren Sonder- und von Sonderspielen gefuhrt haben, weil die zu deren 

spielen fuhren. Um die Hochstgewinne zu begrenzen, kann 35 Auslosung erforderliche Hohe der Punktezahl nicht erreicht 

aufgrund der Zulassungsbestimmungen beispielsweise an- worden ist. kann fur diese noch vorhandenen Punkte ein 

geordnet werden, daB in Sonderspielserien einschlieBb'ch Geldgewinn gewahrt werden. 

der aufgrund sog. Merkmalsubertragungen gewahrter zu- Das erfindungsgemaBe Geldspielgerat stellt eine den 

sarzlicher Sonderspieie die Zahl von 50 Sonderspielen nicht Spielanreiz erhohende Variante vorhandener Geldspielge- 

uberschritten werden dQrfen. Dies kann dann zu unbefriedi- *> rate dar, die aufgrund besonderer Sriebreigmsse oder auf- 

genden Spielergebnissen fuhren, wenn zufallsabhangig in grund des Ilocbkletterns auf ublichen Risikoleitem Sonder- 

einer Sonderspielserie trotz der erhohten Gewinnwahr- spielserien gewahren. 

scheinlichkeit nur eine geringe Anzahl von Gewinnen er- Die erfindungsgemaBe Spielvariante laBt sich bei tibli- 

zieltwird. ~ ch« Geldspielgeraten verhalrriismaBig einf ach d^urch ver- 

Ein objektiveres Zulassungskriterium zur Gewinnbegren- 45 wirklichen, daB zusalzlich ein Punktezahler vorgesehen 

zung ist nicht die Begrenzung der Anzahl der Sonderspieie, wird, der nicht gegebene Gewinne in Sonderspielsenen 

die bochstens gewahrt werden dart sondern die Begrenzung zahlt und aufgrund des Vergleichs mil einem Referenzwert 

auf einen Betrag, der bochstens in einer Sonderspielserie ge- immer dann zusatzlicbe Sonderspieie gewahrt, wenn eine 

wonnenwentodarf. * bestimmte Punktezahl, die auch Ens betragen kann, gezShlt 

Wurde beispielsweise derHochsmetrag, der in einer Son- 50 worden ist Die zusatzlichen Sonderspieie konnen auf den 

derspielserie gewahrt werden dart auf DM 200.00 begrenzt ublicherweise vorhandenen Sondersmelezahler aufgezahlt 

und wurde auf jeden Gewinn in einer Sonderspielserie DM oder auf einen zusatzlichen Sonderspielezahler gezahll wer- 

4,00 gewahrt werden, wurden sicb 50 Gewinne in einer Son- den. 

derspielserie auf den angenommenen zulassigen Hochstge- Nachstehend wird anhand der Zeichnung. in der an einem 

winn von DM 200,00 summieren. Eine Serie von 50 Sonder- 55 nuBdiagramm die Stcucrung des Geldspielgerats dargestelit 

spielen hat hericornmlich die Eigenschaft, sich aufgrund der wird, ein Ausfuhrungsbeispiel der Erfindung naher erlautert 

sog. Merkrnaku^ertragungen zufallsabhangig im Mine! auf Wird im Spielablauf des GeldspielgeraU ein Gewinn er- 

100 Sonderspieie zu veritogm, m'e im Minel zu einem Ge- zielt, erfolgt die Gewinnauswerrung. , . . . 

winn von DM 200,00 fuhren wurden. Aufgrund der stansri- In einem ersten Schritt wird gepruft, ob der Gew-mn inei- 

schen Wahrscheinlichkeit werden jedoch in 50% der HUe 60 nem Sonderspiel bzw. einer Sonderspielserie emeli women 

mehr als DM 200,00 gewonnen, so daB die angenommene ist. Wird der Gewinn nicht in emem Sonderspiel eraelt, er- 

zulassige Grenze eines Hochstgewinns von DM 200,00 folgt die iiblicbe Geldgewinnauswertung und nach dieser ist 

uberschritlen werden wurde. die Gewir^auswertung beendeL 

Aufgabe der Erfindung ist es, ein Geldspielgerat der ein- Wahrend einer laufenden So^ersmelsme wird gepnn\ 

eangs angegebenen Art zu scbaffen, das die Erwaming des 65 ob ein Geldgewinn gegeben wird oder mcfat. WW ein Oeld- 

Spiclcrs, in einer Sonderspielserie den zulassigen Hochstge- gewinn crzielt, erfolgt die cnteprechcndc to ^ewmnaus. 

winn zu erreichen, rnoglkhst volJkornmen ertuUt wertung und nach dieser deren 

ErfindungsgemaB wird diese Aufgabe bei einem Geld- fenden Sonderspielserie kern Geldgewinn eraelt, wird in ei- 
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nern nachsten Schrin gepritft ob bereits der Maximal wert 
der Sonderspielczahl erreicht worden ist. 1st dies' der Fall 
wird der Piinktezahler auf Null gestellt. 1st der Maximal wen 
der Sonderspielezahl noch nicbt erreicht, wird fur den Fall, 
daS in einer Sonderspielserie kein tjewinn gegeben wird, 5 
der Punktezahier urn 1 erhohu was durch tin Display, bei- 
spielsweise die Erleuchrung einer oder einer weiieren Diode 
einer Leucbtdiodenreibe angezeigt werden kann. 

Erreichi der Punktezahier einen vorgegebenen Stand n, 
wird der Sonderspielezahler urn diese Zabl n erhoht, was 10 
wiederum angezeigt werden kann. 

Nach der Erhohung des Sonderspielezahlers urn die Zabl 
n wird der Punktezahier wieder auf Null zuriickgesetzL 

Patentanspruche 15 

1. Geldspielgerat, das neben Gcldgcwinncn, die auf- 
grund zufallsgesteuerter Kombinauonen von Spiel- 
symboien oder beliebiger anderer optiscb oder aku- 
stiscb darstellbarer Spielmerkmale gegeben werden, 20 
aufgmnd besonderer Spielereignisse Serien von Son- 
derspielen gewahrt, die zu hoheren Gewinnen oder h&- 
heren Gewinncbancen durch den erieicbtenen Gewinn 
weiterer Sonderspiele fuhren, 

mil Geldeingabe- und - ausgabeeinhei ten, 25 
mit Gewinnanzeige- und -Speichereinrichtungen, 
mit einer in einem Speicher entbaltenen Gewinnta- 
belle, die auf grund eines vorgegebenen Gewinnplans 
durch Vergleicb mit der jeweils erziehen Kombinaiion 
liber Gewinn oder Verlust entscbeideu und 30 
mit cincm Sondcrspiclczahlcx, 
dadurch gekennzeiclmet 

daB ein Punktezahier vorgesehen ist, der als Punkte die 
Sonderspiele zahlt, die zu kcinem Geldgewinn gefuhrt 
haben, und der bei einem vorgegebenen Punkte stand 35 
durch Vergieich mil einem Referenzwerl eine diesem 
zugeordnete Anzahl von weiteren Sonderspielen ge- 
wahrt, die einem Sonderspielezahler gutgeschrieben 
werden. 

2. Geldspielgerat nach Ansprucb 1, dadurch gekenn- 
zeiebnet, dafi die Sonderspielserie durch einen die in 
dieser erziehen Geldgewinne zahienden Sonderspiel- 
geMgewinnzShler abgebrochen wird, wenn dieser den 
bochst zulflssigen Geldgewinn gezShlr hat 

3. Geldspielgerat nach Ansprucb 1 oder 2, dadurch ge~ 45 
kennzeichnet, dafi der Punktezabler auf Null zuruck- 
geht, wenn ein zu weiteren Sonderspielen fuhrender 
Punktesond erreicht isL 

4. Geldspielgerat nach Ansprucb 1, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB der Punktezabler erst zuxuckgestellt wird, 50 
wenn eine laufende Sonderspielserie abgespielt ist, und 
daB aufgrund der dann gewfihrten Sonderspiele eine 
Zusatz-S onderspielserie gestartet wird 

5. Geldspielgerat' nach einem der Anspriicbe 1 bis 4, 
dadurch gekennzcichnet, daJB jedes Sonderspiel, das zu 55 
kebem Geldgewinn funrt den Punktezabler urn einen 
Punkt emfiht und daB bei Kneichen von drei Punkten 
drei Sonderspiele gewanrt werden und der PunktezSh- 
ler auf Null zurQckgesteLLt wird. 

6. Geldspielgerat nach einem der Anspriicbe 1 bis 5, 60 
dadurch gekennzeichnet, dafi zum Ende einer Sonder- 
spielserie fur auf dem Punktezahier noch vorhandene 
Punkte ein Geldgewinn gewahrt wird. 
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